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Resumen. El presente trabajo se centra en la aplicacion de las metodologias activas y la
didéctica que fomente el desarrollo por competencias a través de la ensefianza en las artes. El
objetivo de esta investigacion es determinar la importancia de esta asignatura y proporcionar
una guia de procesos metodologicos que permita a los docentes ensefiar las artes de manera
estructurada a través de enfoques innovadores, promoviendo la ensefianza diaria para lograr
un aprendizaje significativo en el estudio de las artes. Se utilizaron métodos relacionados con
la metodologia cientifica: andlisis, sintesis, descripcion. Para la recopilacion de la informacion
se utilizd un cuestionario para identificar algunos aspectos especificos, asi como entrevistas
enfocadas en el uso de las metodologias en los procesos de ensefianza-aprendizaje de las artes
y la creacidn artistica. La perspectiva basada en el desarrollo por competencias permite
comprender la creatividad de los estudiantes en sus obras. Actualmente, las metodologias
existentes no se aplican adecuadamente en la ensenanza de las artes, lo que resulta en la falta
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de interés y motivacion de los estudiantes. Ademads, los cambios en la malla curricular
gubernamental han reducido la asignatura de Educacion Cultural y Artistica a solo dos
periodos semanales, lo que no es suficiente para el proceso de ensenanza-aprendizaje.
Palabras clave. Metodologias activas, Ensefianza, Pensamiento visual, Arte.

Abstract. The present work and the application of active methodologies and didactics that
promote the development of competencies through teaching in the arts. The objective of this
research is to determine the importance of this subject and provide a guide to methodological
processes that allows teachers to teach the arts in a structured way through innovative
approaches, promoting daily teaching to achieve meaningful learning in the study of the arts.
Arts. Related to the scientific methodology, the methods were used: analysis, synthesis,
descriptive; To collect the information, a questionnaire was used to identify some specific
aspects, as well as interviews focused on the use of methodologies in the teaching-learning
processes of the arts and artistic creation. The perspective based on development by
competencies allows us to understand the creativity of students in their works. Currently,
existing methodologies are not adequately applied in arts teaching, resulting in a lack of interest
and motivation among students. Furthermore, changes in the government curriculum have
reduced the subject of Cultural and Artistic Education to only two weekly periods, which is not
enough for the teaching-learning process.

Keywords. Active methodologies, Teaching, Visual thinking, Art.

Introduccion

Los procesos de aprendizaje entre docentes y discentes en la ensefianza de las artes a través
de las diversas metodologias activas permite interactuar mejor con herramientas tecnologicas
para lograr aprendizajes significativos en los estudiantes y docentes de educacion basica y
bachillerato que imparten la asignatura de Educacion Cultural y Artistica.

La educacion es uno de los pilares fundamentales para el desarrollo de las personas y
las sociedades. En este sentido, es necesario destacar que la educacion no solo se limita a la
transmision de conocimientos y habilidades, sino también al desarrollo de competencias que
permitan a las personas desenvolverse de manera exitosa en su vida personal y profesional.
Desde este fundamento, el trabajo se centra en el estudio de metodologias activas que inciden
en el proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Educacion Cultural y Artistica,
partiendo de la practica del arte convencional y digital y la utilizacion de metodologias activas
para el desarrollo practico del arte.

Desde el gran auge de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), esta
se ha ido desarrollando en beneficio de la educacion con la aparicion de diversas herramientas.
Utilizdndolas de manera adecuada, nos brindan la oportunidad de cambiar metodologias
tradicionales de enseflanza y permitir la incorporaciéon de procesos activos en el
desenvolvimiento de la clase. Asimismo, el estudio analiza el aporte de la tecnologia como
proceso de ensefianza del arte en interaccion entre docente y estudiantes. Se adentra, en
resumen, en el contexto educativo de los procesos innovadores en la asimilacion de nuevos
conocimientos con la utilizacion de varias metodologias y fundamentada en disefio y
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proyectos para fortalecer el pensamiento creativo, acompafiado de técnicas
y habilidades cognoscitivas en la ensefianza de las artes.

Es en este contexto donde el enfoque por competencias ha cobrado gran relevancia en
la educacion, ya que promueve el desarrollo de habilidades, destrezas y conocimientos que
permiten a las personas enfrentar de manera efectiva situaciones complejas y cambiantes en
su entorno. Sin embargo, el desarrollo de habilidades, conocimientos y actitudes de los
estudiantes permite comprender mejor la realidad a través de problemas suscitados en el
ambito pedagogico y didactico para el logro de soluciones practicas en el proceso de
aprendizaje para dar soluciones creativas de como transmite conocimientos el maestro y como
asimila, difiere, contrasta la informacion el estudiante, desde un un pensamiento critico
reflexivo.

Hoy en dia la mayoria de informacion sobre cultura, arte y pedagogia se encuentra de
manera digital en la red, si nosotros la adoptamos e incorporamos en el proceso educativo la
comunidad en general observara un cambio positivo. En este sentido, es relevante destacar
algunas herramientas de importancia y facil utilizacion para el trabajo teérico y practico de
las artes. Por tal motivo, en este trabajo de investigacion se busca crear una guia de procesos
metodoldgicos en el area de educacion cultural y artistica para la ensefianza de las artes.

En las artes, el enfoque por competencias se ha convertido en una herramienta esencial
para el desarrollo de habilidades en los estudiantes. La ensefianza de las artes ofrece un
enfoque integral que promueve el desarrollo de habilidades cognitivas, creativas y
socioafectivas en los estudiantes.

Es por ello por lo que se hace necesaria la comprension y la aplicacion de un disefio de
procesos metodolégicos e innovadores que fomente el desarrollo por competencias a través
de la ensefnanza en las artes. Para ello se describirdn los procesos metodolégicos que se deben
seguir para fomentar el desarrollo por competencias en los estudiantes y se ofrecerdn
estrategias y herramientas para su implementacion en el aula.

Respecto a este estudio se realizd un andlisis analitico, sintético, deductivo, inductivo
y descriptivo de los métodos necesarios para lograr las competencias en docentes y estudiantes
dentro del sistema educativo nacional. Se tomaron en cuenta sus falencias y las diversas
metodologias existentes para una enseianza de las artes que incentive en el estudiantado un
pensamiento critico, el respeto a la interculturalidad y creativos. El fin es la formacion de
estudiantes competentes en el arte, un ambito esencial para el desarrollo de habilidades y
destrezas que incidirdn en su desarrollo de entes positivos que contribuyan a la sociedad.

El estudio, en primera instancia, se centrd en la realizacion de acercamientos previos
a las clases de educacion artistica en las aulas de la Unidad Educativa en Ecuador. En esta
indigacion se logrd identificar algunos aspectos sobre las metodologias activas en la
ensefanza de las arte, con la finalidad de demostrar la contribucion que tiene la Educacion en
Artes en la formacion integral y los beneficios que obtienen los estudiantes para fomentar una
vision mads critica y creativa. Ademas, se ofreceran estrategias y herramientas concretas para
su implementacion en el aula.

Metodologia
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Para la recopilacion de informacion se utilizd una encuesta sobre la ensefianza de las artes
aplicada en el centro educativo escogido para la investigacion. El marco metodologico se
sustentd en una revision bibliografica de textos, articulos y otros estudios relacionados con
metodologias activas, recursos y herramientas didécticas pedagdgicas. A partir de la
observacion y la interpretacion estadistica de estos datos se identificaron las caracteristicas
especificas del objeto de estudio para lograr identificar con claridad y precision la forma de
ensenanza a implementar por parte de los profesores para el aprendizaje de los estudiantes dentro
del aula. En este sentido, el pensamiento creativo es un componente clave de la metodologia de
disefio pues implica la generacion de ideas y soluciones nuevas e innovadoras a través de la
exploracion y la experimentacion. El pensamiento creativo se basa en la capacidad de ver el
problema desde diferentes perspectivas, buscar conexiones y establecer relaciones entre ideas y
conceptos (Runco y Jaeger).

Fundamentacion tedrica
Contexto de la educacion artistica, estrategias e historia

La educacién artistica constituye un pilar fundamental para el desarrollo integral de los
estudiantes, tal como ha sido evidenciado en diversos estudios académicos (Acaso y Megias).
Sin embargo, las practicas pedagogicas que se aplican en este &mbito muchas veces no logran
explotar su potencial pleno, lo que subraya la importancia de analizar criticamente las
investigaciones clave para contribuir a fortalecer y redefinir los enfoques actuales.

En el ambito artistico podemos encontrarnos con una gran variedad de lenguajes a partir
de los cuales podemos transmitir sentimientos, emociones, mensajes y contenidos. Lo hacemos
a través de varios géneros, estilos, técnicas, disciplinas, que en nuestro diario vivir encontramos
en casi cualquier lugar. Con ellos convivimos y creamos diversas producciones haciendo a
nuestro cerebro volar e imaginar, sin limitaciones como en otras actividades. Por este y otros
motivos desde nifios debemos fomentar la practica de las artes en nuestro diario vivir y en la
formacion de ser humano integral.

Segtin la National Art Education Association, la educacion artistica permite el desarrollo
de habilidades y destrezas en los estudiantes que los ayudaran enfrentar situaciones complejas
y cambiantes en su entorno. En este sentido, Chau sefiala que la educacion artistica debe seguir
un enfoque integrador, que permita la interrelacion entre las diferentes disciplinas artisticas y su
conexion con otros campos del conocimiento.

La aplicacion de estrategias y herramientas efectivas también es fundamental en la
ensenanza de las artes. Segun Spindler y Spindler, la utilizaciéon de materiales y recursos
didacticos innovadores, la aplicacion de técnicas de evaluacion y retroalimentacion, y la
implementacion de proyectos y actividades que fomenten el desarrollo de habilidades y
destrezas en los estudiantes son elementos clave para el éxito de la ensefianza de las artes. La
forma en que se evaliia también es un elemento importante.

La educacion artistica es una disciplina fundamental en la formacion integral de los
estudiantes y su enseflanza requiere de un enfoque pedagodgico integrador de herramientas
metodolodgicas efectivas y una evaluacion integral. La implementacion de estas estrategias
permitird a los docentes en esta materia fomentar el desarrollo de habilidades y destrezas en los
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estudiantes y contribuir con ello al desarrollo de la cultura y la identidad de
las personas y las sociedades.

La historia de la educacion en este ambito se remonta a la antigiiedad. Segun Lopez, la
educacion artistica se encuentra presente en las primeras civilizaciones, como la egipcia, la
griega y la romana, donde el arte era considerado una disciplina fundamental en la formacion
integral de los individuos. Durante la Edad Media, la educacion artistica se centrd en la
formacion de los artistas para la creacion de obras religiosas. Para Galan, los talleres de los
maestros artesanos eran el lugar donde se formaban los artistas y se transmitian los
conocimientos y las técnicas necesarias para la creacion de obras de arte. La historia de la
educacion artistica abarca también una amplia variedad de enfoques pedagégicos desde la
antigiiedad hasta la modernidad. Estos incluyen el enfoque de la ensefanza tradicional, el
constructivista, el estético y el de la educacion inclusiva.

El arte se ha posicionado como una herramienta educativa esencial, capaz de fomentar
la creatividad, el pensamiento critico y la expresion personal (Eisner). Este autor argumenta que
las artes ofrecen una perspectiva Unica que complementa y amplia los enfoques ldgicos y
verbales tradicionales en la educacion. De manera similar, Gardner, a través de su teoria de las
inteligencias multiples, destaca la importancia de las inteligencias espacial y musical
subrayando como el arte contribuye significativamente al desarrollo humano en todas sus
dimensiones. Estas perspectivas refuerzan la idea de que las artes son fundamentales para la
construccion de habilidades cognitivas y socioemocionales que a menudo quedan relegadas en
otros campos académicos.

Estos enfoques se basan en el principio de que el arte puede ser usado como un medio
para el desarrollo personal y la comprension de la cultura. El objetivo de la pedagogia artistica
es proporcionar un entorno en el que los estudiantes reciban una educacion centrada en ellos y
su potencial artistico mediante la exploracion de varios métodos. Algunos de estos incluyen el
dibujo, la pintura, la escultura, el teatro, la musica y la fotografia. Esta metodologia ha ayudado
a desarrollar un enfoque educativo moderno que fomenta el desarrollo de habilidades artisticas
para la vida.

En el Renacimiento, la educacion artistica adquirié un gran protagonismo. Al respecto,
Sanchez sefiala el surgimiento de la perspectiva y la profundizacion en el estudio de la anatomia
humana, entre otros avances que permitieron la creacion de obras de arte cada vez mas realistas
y detalladas. Los artistas renacentistas, como Leonardo da Vinci y Miguel Angel, se convirtieron
en referentes de la educacion artistica y en modelos a seguir para los futuros artistas.

En el siglo XIX, la educacién artistica se incorpord en los planes de estudio de las
escuelas de bellas artes que se fundaron en diferentes paises europeos y americanos. En esta
perspectiva, Marin resalta la ensefanza de diferentes disciplinas artisticas, como la pintura, la
escultura y la arquitectura, en las que se formaban los artistas y los profesionales de las artes.

En el siglo XX, la educacion artistica adquirié una mayor relevancia en la educacion
formal y se incorpord en los planes de estudio de las escuelas primarias y secundarias. Para
Alzate y Vasquez, durante este siglo se produjeron diferentes movimientos y corrientes
artisticas, como el cubismo y el surrealismo, que influyeron en la educacion artistica y en la
forma de ensedar las artes.

El origen de la educacion cultural y artistica dentro del macrocurriculo educativo de
varias naciones fue una inclusion larga y dura a la vez, ya que el arte, desde su incorporacion a
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la educacion ha sido relegado y menospreciado. Sin embargo, se ha ido incorporando en los
planes de estudio de diferentes niveles educativos desde las escuelas de bellas artes hasta las
unidades educativas de educacion basica y bachillerato

Cabe mencionar que pedagogos de renombre han manifestado en sus estudios que
distintas disciplinas artisticas aportan significativamente en el proceso de ensenanza-
aprendizaje. Elliot W. Eisner, Howard Gardner, Rudolf Arnheim, John Dewey y Edgar Morin
han entregado al mundo teorias muy importantes que ayudan a mejorar el sistema educativo
mundial a partir de la implementacién de un desarrollo académico integral de los estudiantes.

Los enfoques tradicionales en la educacion artistica, centrados principalmente en la
técnica y la imitacion de modelos, han sido objeto de critica por su falta de énfasis en la
creatividad y la expresion individual. Investigaciones como las de Robinson y Arostegui
sostienen que el proceso creativo en las artes debe priorizar la exploracion y la experimentacion
para permitir a los estudiantes desarrollar su propio lenguaje visual.

Eisner plantea igualmente que los modelos de evaluacion basados exclusivamente en
resultados técnicos son limitados y propone una evaluacion mas integral que valore tanto el
proceso creativo como el desarrollo personal de los estudiantes. Este enfoque coincide con las
metodologias activas mencionadas, que buscan transformar la educacion en un proceso mas
significativo y enriquecedor.

En el Ecuador la educacion artistica ha evolucionado a lo largo del tiempo y
experimentado diferentes etapas de desarrollo en una busqueda por fomentar la apreciacion y la
practica de las diferentes expresiones artisticas en la poblacion. En la década de 1940 se
estableci6 el Ministerio de Educacion y se comenzé a incluir contenidos relacionados con la
musica, el arte y la danza en el curriculo escolar (Ledn). A partir de la década de 1960, se crearon
instituciones especializadas en la formacion artistica, como la Escuela de Bellas Artes
Hernandez de Giron en Quito y la Escuela de Bellas Artes Vicente Alban en Guayaquil. Estas
instituciones jugaron un papel importante en la formacion de artistas y en la promocion de las
artes en el pais (Larrea).

En la década de 1970, se implementaron politicas educativas que promovian la
educacion artistica como parte integral del curriculo escolar. Se reconocia la importancia del
arte para el desarrollo integral de los estudiantes y se buscaba fortalecer la identidad cultural y
artistica del pais (Vargas). En afios mads recientes, se ha dado aun mayor énfasis a la educacion
artistica como una via para el desarrollo de habilidades creativas y expresivas. Se han
implementado proyectos y programas que buscan promover la participacion y apreciacion de
las artes en la poblacion estudiantil (Espinoza).

La educacion artistica en Ecuador ha experimentado un desarrollo progresivo a lo largo
del tiempo a partir del reconocimiento cada vez mayor de su importancia en la formacion
integral de los estudiantes. Se han establecido instituciones especializadas, implementado
politicas educativas y promovido programas que buscan fomentar la apreciacion y la practica
de las artes en el pais.

En el contexto ecuatoriano, la educacion artistica enfrenta hoy diversos desafios, entre
ellos la aplicacion insuficiente de metodologias activas y la reduccion del tiempo destinado a
esta asignatura en los planes curriculares oficiales (Ledn). Espinoza subraya que estas
limitaciones reducen el impacto que la educacion artistica podria tener en la formacion integral
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de los estudiantes, lo que resalta la necesidad de reformas que promuevan
enfoques pedagogicos mas innovadores y eficaces.

La propuesta de una guia metodoldgica presentada en este estudio busca responder a
estas carencias mediante la integracion de estrategias como el Design Thinking y el pensamiento
visual. Estas herramientas pedagodgicas tienen el potencial de revitalizar la ensefianza de las
artes, promoviendo la creatividad y una participacion mas activa de los estudiantes, ademas de
contribuir a la construccion de una educacion artistica mas significativa y transformadora.

El proceso de ensefanza-aprendizaje se define como ‘“el conjunto de actividades,
estrategias y herramientas didacticas utilizadas para facilitar el aprendizaje de los estudiantes”
(American Psychological Association 38). Es importante destacar que este proceso no solo
implica la transmision de conocimientos por parte del docente, sino también del uso de un
conjunto de estrategias pedagogicas y herramientas didacticas para facilitar el aprendizaje de
los estudiantes.

Para su implementacion es necesaria la creacion de un ambiente de aprendizaje
estimulante, la planificacion y la organizacion de actividades y tareas educativas, la
retroalimentacion constante y el uso de herramientas y recursos didacticos innovadores para
fomentar el interés y la participacion de los estudiantes. Se trata, por lo tanto, de un proceso
dindmico y complejo que involucra la transmision de conocimientos y habilidades, y la
adquisicion y aplicacion de los mismos por parte de los estudiantes.

Metodologias activas en el proceso de enseiianza aprendizaje de las artes

En la ensefianza de las artes son fundamentales las metodologias de diserio y proyectos basadas
en el pensamiento creativo ya que permiten a los estudiantes desarrollar habilidades para
resolver problemas de manera efectiva y creativa al basarse en la capacidad de ver el problema
desde diferentes perspectivas, buscar conexiones y establecer relaciones entre diferentes ideas
y conceptos. Por esta razon es un componente clave de la metodologia de disefio ya que implica
la generacion de ideas y soluciones nuevas e innovadoras a través de la exploracion y la
experimentacion (Runco y Jaeger).

El andlisis de las practicas actuales pone de manifiesto la necesidad de implementar
metodologias activas que promuevan la participacion activa y el pensamiento critico de los
estudiantes. Las metodologias de disefio y proyectos, como el design thinking, el pensamiento
visual y el pensamiento de diserio estratégico, son fundamentales en la ensefianza de las artes.

Kwek y Toh exploran el design thinking como una metodologia innovadora para la
ensefianza de las artes, enfocada en la creacion de soluciones creativas frente a problemas
complejos. Este enfoque integra el pensamiento analitico y el pensamiento creativo, estimulando
habilidades esenciales como la colaboracion y la resolucion de problemas. Ayuda a los
estudiantes a desarrollar habilidades para observar y comprender el mundo que los rodea.

El pensamiento de disefio estratégico también puede ser aplicado en la ensefianza de las
artes. Segin Fuentes y Navarro, esta metodologia permite a los estudiantes desarrollar
habilidades para analizar y comprender problemas complejos de disefio, asi como para idear
soluciones innovadoras y efectivas para esos problemas. Estas metodologias permiten a los
estudiantes desarrollar habilidades para resolver problemas de manera efectiva y creativa, lo que
les ayuda a prepararse para enfrentar desafios en el mundo real.
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Por otro lado, Spindler y Spindler resaltan la importancia de incorporar recursos
tecnologicos y herramientas digitales en el aula de artes. Segin su investigacion, estas
herramientas no solo amplian las posibilidades de expresion, sino que también aumentan el
compromiso de los estudiantes con su propio aprendizaje. Adicionalmente, el “pensamiento
visual” (visual thinking) se ha consolidado como una estrategia eficaz para organizar
informacion compleja y facilitar una comprension mas profunda de los conceptos artisticos
(Tversky; Bousquet y Lieberman).

Este implica la creacion y la exploracion de imagenes visuales para resolver problemas
de disefio (Bousquet y Lieberman). Se basa en la premisa de que el pensamiento y la
comunicacion visual pueden ser tan efectivos como el pensamiento y la comunicacion verbal.
Se trata, asi, de un enfoque de ensenanza y aprendizaje que utiliza técnicas visuales para
representar y organizar la informacién, fomentando de esta manera el pensamiento critico, la
creatividad y la comprension profunda de los conceptos.

A continuaciodn, se presentan algunas metodologias centradas en el pensamiento visual
que pueden ser utilizadas en diversas areas del conocimiento y en diferentes niveles educativos:

Mapas mentales. Los mapas mentales son diagramas que representan de forma gréfica y
jerarquizada las relaciones entre las ideas. Estos diagramas pueden utilizarse para resumir y
organizar la informacion, para planificar proyectos y para estimular la creatividad y el
pensamiento critico (Buzan).

Diagramas de flujo. Los diagramas de flujo son representaciones graficas de los procesos, que
utilizan simbolos y flechas para indicar la secuencia de las operaciones. Estos diagramas pueden
utilizarse para analizar y mejorar procesos, para planificar proyectos y para comunicar ideas de
forma clara y concisa (Roberts).

Mapas conceptuales. Los mapas conceptuales son diagramas que representan las relaciones
entre los conceptos utilizando lineas y palabras clave. Pueden utilizarse para organizar y resumir
la informacion, para analizar y comprender los conceptos y para fomentar el pensamiento critico
(Novak y Cafias).

Sketchnoting. Es una técnica de toma de apuntes que combina dibujos y texto para representar
la informacion de forma visual. Puede utilizarse para mejorar la comprension y la retencion de
la informacion, para fomentar la creatividad y para mejorar la presentacion de la informacion
(Rohde).

Otras metodologias aplicadas en la ensefianza-aprendizaje basadas en /a accion o la
performdtica implican la participacion de los estudiantes y suelen basarse en la experimentacion
y la practica. A continuacion, se presentan algunas metodologias que promueven el pensamiento
activo:

Aprendizaje basado en proyectos. El aprendizaje basado en proyectos implica la realizacién
practica por parte de los estudiantes, lo que les permite aplicar los conocimientos adquiridos y
desarrollar habilidades. Esta metodologia fomenta el pensamiento critico, la creatividad y la
colaboracion entre los estudiantes (Thomas).
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Aprendizaje basado en problemas (ABP). El ABP es una metodologia que consiste en la
resolucion de problemas reales o simulados por parte de los estudiantes. Estos trabajan en grupos
para identificar y analizar el problema, buscar informacién y desarrollar una solucion. Esta
metodologia promueve el trabajo en equipo, la toma de decisiones y el pensamiento critico
(Hmelo-Silver et al.).

Aprendizaje servicio (APS). El APS combina el aprendizaje académico con la realizacion de
servicios comunitarios con el objetivo de que los estudiantes adquieran conocimientos y
habilidades a través de la practica. Esta metodologia promueve la responsabilidad social, la
empatia y el pensamiento critico (Eyler y Giles).

Aprendizaje cooperativo. Es una metodologia que consiste en el trabajo en equipo de los
estudiantes para alcanzar una meta comun a través de la distribucion de roles y la
interdependencia positiva entre los miembros del grupo. Promueve la participacion de los
estudiantes, el pensamiento critico y la socializacioén (Johnson et al.).

Simulaciones. Se trata de actividades que recrean situaciones reales o imaginarias para que los
estudiantes las experimenten y aprendan de forma practica. Esta metodologia puede utilizarse
para enseiar habilidades especificas, para fomentar el pensamiento critico y la toma de
decisiones, y para mejorar la retencion y la transferencia del conocimiento (Gredler).

Teatro del oprimido. El teatro es una metodologia que utiliza la actuaciéon para explorar
situaciones sociales y emocionales. Fomenta la empatia, la reflexion critica y la participacion
de los estudiantes (Boal).

Las metodologias que promueven el pensamiento activo implican la participacion de los
estudiantes en el proceso de aprendizaje, lo que les permite aplicar los conocimientos
adquiridos, desarrollar habilidades practicas, fomentar la socializacion y controlar las
emociones. Estas metodologias pueden utilizarse en diversos contextos educativos y son
especialmente utiles para promover el pensamiento critico, la creatividad y la colaboracion entre
los estudiantes.

Estas aproximaciones se complementan con el proceso creativo en las artes para
fomentar la expresion y la originalidad en los estudiantes. Para Robinson y Arostegui, este
implica “explorar, experimentar, imaginar, reflexionar y producir, permitiendo a los estudiantes
desarrollar su propio lenguaje visual y expresarse de manera personal y auténtica” (45).

En conjunto, todos los elementos mencionados permiten a los estudiantes desarrollar su
propio lenguaje visual, expresarse de manera personal y auténtica, y encontrar su voz Unica en
el mundo del arte. El pensamiento visual mejorara el proceso ensefianza-aprendizaje, ya que usa
elementos y mecénicas innovadoras en un contexto educativo. En los ultimos afios ha sido
considerado como una estrategia provechosa para motivar y comprometer a los estudiantes en
su proceso de aprendizaje, ademas de fomentar un ambiente de aprendizaje mas dindmico,
participativo y significativo.
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La problematica que aborda el proyecto de investigacion que aqui se presenta radica en
el enfoque tradicional de la educacion, que a menudo se basa en un modelo de ensefianza
unidireccional, donde los estudiantes son receptores pasivos de informacion. Esta metodologia
puede resultar aburrida, poco motivadora y no logra aprovechar al méximo el potencial de
aprendizaje de los estudiantes.

La pertinencia de este trabajo se basa en la necesidad de adaptar la educacién a la cultura
digital e innovadora en que los estudiantes estan inmersos. El pensamiento visual proporciona
una forma de aprendizaje interactiva y colaborativa, en que estos pueden experimentar, explorar
y resolver problemas de manera activa desde la base de la participacion, la creatividad y el
pensamiento critico.

Para poder trabajar este tema debemos comprender las necesidades y desafios
especificos del entorno educativo en el que se implementara la guia metodoldgica. Esto incluye
considerar el curriculo y los objetivos del aprendizaje, las caracteristicas de los estudiantes, los
recursos tecnologicos disponibles y la capacitacion docente necesaria, ademas, es fundamental
establecer una evaluacion efectiva que permita medir el impacto de la guia metodoldgica en el
aprendizaje y el desarrollo de habilidades de los estudiantes.

Analisis y discusion de resultados

A modo de sintesis se muestran los resultados obtenidos de las preguntas relevantes del
cuestionario aplicado, a partir del cual se determind que la insuficiente aplicacion de las artes
como estrategia metodologica por parte de los docentes esta afectando a los estudiantes.

1. ;Cual es su ocupacion actual?

Tabla 1.0cupacion actual

ALTERNATIVA RESPUESTAS PORCENTAJE
Docente de arte 14 19,4 %
Estudiante 30 41,7 %

Padres de familia 8 11,1 %

Artista profesional 4 5,6 %

Otro (especificar) 16 22,2 %

Fuente: Encuesta aplicada a la comunidad educativa.

De los resultados obtenidos se puede evidenciar que la mayoria de los encuestados
cuentan con una profesion especifica relacionada con nuestro trabajo de investigacion.

2. ;En qué centro ha impartido o recibido clases de artes?

Tabla 2. Clases de artes

ALTERNATIVA RESPUESTAS PORCENTAJE
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Institucion educativa 56 77,8 %
Museo 1 1,4 %
Academia o taller de arte 1 1,4 %
Otros centros de ensefianza 4 5,6 %

No he impartido o recibo

0
clases de artes 10 13,9 %

Fuente: Encuesta aplicada a la comunidad educativa.
La mayoria de los encuestados afirman haber impartido o recibido clases de artes, lo cual
evidencia que este es muy importante y se encuentra presente en casi todos los dmbitos de
ensefianza, lo que apoya la pertinencia de nuestro trabajo de investigacion.

3. ;Qué metodologias ha utilizado en sus clases de artes?

Grafica 1. Metodologias de aprendizaje

a) Método expositivo —25 (34,7 %)

b) Método de taller 34 (47,2 %)

c) Método de proyectos 28 (38,9 %)

d) Método de aprendizaje coop... 27 (37,5 %)
e) Método de educacién por co... —10 (13,9 %)
f) Design Thinking (Pensamient... 8 (11,1 %)
g) Otro (especificar) 9 (12,5 %)
0 10 20 30 40

Fuente: Encuesta aplicada a la comunidad educativa.

Los encuestados podian indicar varias opciones como respuestas: método expositivo (25
de los encuestados indican haberlo impartido o haber recibo clases bajo esa metodologia);
método de taller (34 encuestados); método de proyectos (28 encuestados); método de
aprendizaje cooperativo (27 encuestados); método de educacion por competencias (10
encuestados); método design thinking (pensamiento visual) (8 encuestados) y otro tipo de
metodologia (9 encuentasdos). Asi, la mayoria de los participantes han experimentado con
diferentes metodologias, pero todas van de la mano con el pensamiento visual, en el cual se basa
nuestro trabajo de investigacion.
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4. ;Queé habilidades o competencias considera importantes que se desarrollen en la
ensenianza de las artes?

Tabla 3. Habilidades o competencias

ALTERNATIVA RESPUESTAS PORCENTAJE
Creatividad 57 79,2 %
Pensamiento critico 28 38,9 %
Habilidades técnicas 42 58,3 %
Comunicacion visual 22 30,6 %
Trabajo en equipo 42 58,3 %
Otro (especificar) 6 8,3 %

Fuente: Encuesta aplicada a la comunidad educativa.

Grafica 2. Habilidades o competencias

a) Creatividad 57 (79,2 %)

28 (38,9 %)

b) Pensamiento critico

c) Habilidades técnicas —42 (58,3 %)

d) Comunicacion visual 22 (30,6 %)

e) Trabajo en equipo 42 (58,3 %)

f) Otro (especificar) 6 (8,3 %)

0 20 40 60

Fuente: Encuesta aplicada a la comunidad educativa.

En esta pregunta también era posible indicar méds de una opcién. Tomando en cuenta las
respuestas se deduce que un alto porcentaje de los encuestados consideran importante que se
desarrollen varias habilidades o competencias en los estudiantes, motivo por el cual el disefio
de nuestra guia de procesos metodoldgicos ayudara positivamente al logro de estas habilidades
0 competencias.

5. ;Qué recursos o materiales considera importantes para la enserianza de las artes?
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Tabla 4. Recursos o materiales importantes

ALTERNATIVA RESPUESTAS PORCENTAJE
Libros y materiales impresos 15 20,8 %
Software y herramientas digitales 5 6,9 %
Materiales de arte y manualidades 21 29,2 %
Recursos artisticos (Performance,

28 38,9 %
Videos, Poemas, Canciones, etc.)
Otro (especificar) 3 4,2 %

Fuente: Encuesta aplicada a la comunidad educativa.

Sobre este punto vemos que un alto porcentaje de los encuestados utiliza recursos o materiales
artisticos que estan presentes en nuestra guia de procesos metodoldgicos y que ayudan a mejorar
el proceso de ensefanza-aprendizaje.

La compilaciéon y procesamiento de datos permitié identificar las relaciones mas
relevantes e importantes en el trabajo de investigacion. Con la encuesta se obtuvo informacion
relevante que incluye una diversidad de participantes en el estudio y la preponderancia de las
instituciones educativas el principal donde se imparten o reciben clases de arte.

Loss resultados arrojados demuestran el impacto positivo del pensamiento visual y de
las actividades de gamificacion educativa en la ensefianza de las artes. Estos enfoques estimulan
la motivacion y el compromiso de los estudiantes, fomentan el desarrollo de habilidades
importantes y mejoran los resultados académicos. La guia metodologica propuesta, basada en
el pensamiento visual, tiene el potencial de enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en
las artes y beneficiar a estudiantes, docentes e instituciones educativas a nivel nacional.

Al respecto, diversos autores respaldan la importancia de este enfoque en la educacion.
Seglin Smith, una planificacion adecuada y un enfoque en los resultados son fundamentales para
garantizar un aprendizaje efectivo. Por otro lado, M. Johnson afirma que una planificacion
adecuada permite establecer metas claras y medibles, lo que facilita la evaluacion del progreso
y el logro de los objetivos educativos.

Con el uso del pensamiento visual y la gamificacion educativa, se ha observado un
aumento en la motivacion y compromiso de los estudiantes. Segun Brown, al incorporar
elementos de juego en el aprendizaje, como puntos, desafios y recompensas, se crea un ambiente
mas atractivo y divertido, lo que estimula el interés de los estudiantes. Este enfoque también ha
sido respaldado por S. Johnson, quien afirma que la gamificacion puede aumentar la motivacion
intrinseca de los estudiantes al ofrecerles un sentido de logro y progreso. Uno de los resultados
destacados es el aumento del nivel de motivacion y compromiso de los estudiantes. Al
incorporar elementos de juego, como puntos, niveles, desafios y recompensas, se crea un
ambiente mas atractivo y divertido, lo que estimula el interés de los estudiantes por participar y
aprender. Este aumento en la participacion y compromiso con las actividades educativas es
fundamental para lograr un aprendizaje efectivo.
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Cabe destacar que el pensamiento visual fomenta el desarrollo de habilidades y
competencias importantes, como la resolucion de problemas, la toma de decisiones, el trabajo
en equipo y la creatividad. Al enfrentarse a desafios y situaciones dentro de un entorno de juego,
los estudiantes tienen la oportunidad de practicar y fortalecer estas habilidades de manera
practica y significativa.Otro resultado notable en la ensefianza de las artes es el mejoramiento
en los resultados académicos al hacer que el aprendizaje sea mas interactivo y entretenido, se
facilita la retencion de conocimientos y la comprension de los contenidos. Los estudiantes se
sienten mas motivados para estudiar y participar activamente en las actividades, lo que se
traduce en un mejor rendimiento académico.

Estos resultados y logros demuestran la efectividad de las metodologias centradas en el
desarrollo de competencias a través del pensamiento visual y la gamificacion educativa en las
artes. Al implementar estrategias innovadoras y orientadas a resultados, se crea un entorno de
aprendizaje mas efectivo y enriquecedor para los estudiantes. El impacto de estas metodologias
se extiende a todos los miembros involucrados en el proceso educativo. En el caso de los
estudiantes, se espera un aumento en la motivacion, el compromiso y el desarrollo de
habilidades cognitivas y socioemocionales. En el de los docentes, el pensamiento visual ofrece
oportunidades de personalizacion y adaptabilidad en la ensefianza, asi como una visidon mas
clara de las fortalezas y las debilidades de sus alumnos. A nivel institucional, se obtienen
beneficios en términos de participacion, retencion y calidad general de la educacion ofrecida.

Cuando una unidad educativa no utiliza las metodologias activas, como la del
pensamiento visual, pueden surgir diversas problematicas que afectan el proceso de ensefianza
y aprendizaje. El pensamiento visual es una metodologia que involucra el uso de imagenes,
graficos y representaciones visuales para facilitar el aprendizaje y la comprension de conceptos.
Estos enfoques promueven la motivacion y el compromiso de los estudiantes, fomentan el
desarrollo de habilidades cognitivas y socioemocionales, mejoran los resultados académicos y
brindan un aprendizaje significativo al planificar e implementar estrategias innovadoras con
orientacion en los resultados. De esta manera se crea un entorno de aprendizaje mas efectivo y
enriquecedor para los estudiantes y los docentes.

Conclusiones

Los procesos de ensefanza aprendizaje mediante las metodologias activas en la educacion
artistica, como el pensamiento visual y la gamificacion educativa, resultan fundamentales para
estimular el interés y la participacion de los estudiantes. Smith y S. Johnson destacan en sus
estudios la importancia de estas estrategias, mientras que Brown sugiere que la incorporacion
de elementos ludicos en el proceso de aprendizaje no solo motiva a los estudiantes, sino que
fomenta también una mayor comprension y creatividad. De este modo, las metodologias activas
transforman el aula en un espacio dindmico donde el aprendizaje se vuelve significativo y
atractivo.

El pensamiento visual tiene el potencial de enriquecer el proceso de ensenanza-
aprendizaje en las artes proporcionando nuevas ideas, metodologias y recursos para los
docentes. Esto facilita la planificacion y organizacion de las clases, mejora la calidad de la
ensenanza y promueve el desarrollo de habilidades cognitivas y socioemocionales en los
estudiantes.
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Una de las principales contribuciones de este estudio es la evidencia
de los beneficios del pensamiento visual y la gamificacion educativa en la ensefianza de las
artes. Estos enfoques pueden ser adoptados por docentes y profesionales de la educacion para
mejorar la motivacion, el compromiso y el rendimiento académico de los estudiantes.
Asimismo, la guia metodoldgica desarrollada puede ser una herramienta préctica y util para los
docentes, brindandoles estrategias e ideas para implementar en el aula.

Las autoridades, los docentes, las familias y los compaifieros de clase desempefian un rol
esencial en el desarrollo integral de los estudiantes, pero en ciertas ocasiones pueden limitar la
imaginacion de los nifos al imponer reglas estrictas sobre como deben dibujar, pintar, bailar o
tocar un instrumento musical. Siguiendo patrones preestablecidos, estas normas determinan su
comportamiento y restringen sus posibilidades creativas. No obstante, a través de una guia
basada en procesos metodoldgicos, se les brindara la oportunidad de experimentar con otros
materiales, explorar nuevos objetos y crear utilizando los colores, formas, figuras y sonidos que
deseen, sin la intervencion de los docentes o familiares.

La metodologia utilizada para el disefio de la guia de procesos metodoldgicos para la
ensefianza de las artes fue el pensamiento visual, el cual ofrece un aprendizaje activo ya que
desarrolla en el estudiante el pensamiento creativo, el trabajo cooperativo en busca del
desarrollo de competencias, el pensamiento visual y las actividades de gamificacion educativa
son enfoques efectivos para potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje en las artes.

La creacion de una guia de procesos metodoldgicos para la ensefianza de las artes tendra
un impacto significativo en la innovacién educativa al mejorar la calidad de la educacion,
estimular la creatividad, promover un enfoque holistico, fomentar la inclusién y diversidad,
incorporar recursos y tecnologia, y desarrollar competencias transversales en los estudiantes.
Respecto de los educadores, facilita la estandarizacion de practicas y enfoques pedagodgicos en
la ensefianza de las artes. Esto puede ser especialmente util cuando hay multiples docentes
involucrados en el proceso educativo, ya que permite mantener una coherencia en los contenidos
y métodos utilizados.

La ensefanza de las artes se caracteriza por fomentar la creatividad y la expresion
individual, la guia de procesos metodologicos ofrecera estrategias y técnicas especificas para
fomentar la creatividad en el aula, alentando a los estudiantes a explorar, experimentar y
desarrollar su potencial artistico de manera mas efectiva. Puesto que cada estudiante tiene su
propio estilo de aprendizaje y necesidades individuales, con nuestra quia de procesos
metodoldgicos vamos a proporcionar una variedad de enfoques y técnicas para la ensefianza de
las artes, lo que permite a los educadores adaptar sus métodos a diferentes estilos de aprendizaje.
Esto puede ayudar a involucrar y motivar a todos los estudiantes, independientemente de sus
habilidades o preferencias artisticas.

La innovacién educativa en el dmbito de las artes también puede incluir el uso de
tecnologia, la utilizacion de herramientas digitales, aplicaciones y recursos en linea para
enriquecer la experiencia de aprendizaje de los estudiantes y ampliar sus posibilidades creativas.
Al mismo tiempo, se debe planificar pautas claras sobre como evaluar y dar retroalimentacion
a los estudiantes en el contexto de las artes, para fomentar una evaluacion formativa, centrada
en el progreso individual y en el desarrollo de habilidades artisticas, en lugar de una evaluacion
sumativa basada unicamente en los resultados finales. La evaluacion formativa promueve el
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aprendizaje continuo y brinda a los estudiantes la oportunidad de mejorar y crecer en su practica
artistica.
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